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HTML (Hyper Text

Markup Language) Nedir?

o

o

Zengin Metin isaret Dili, gliniimiizde Internet izerinde veri paylasimi icin
kullanilan en yaygin metin tabanl dildir. Dilin son sGrumua HTML5'tir,

HTML, bir programlama dili olarak tanimlanamaz. Zira HTML kodlariyla kendi
basina calisan bir program yazilamaz. Ancak bu dili yorumlayabilen
programlar araciligiyla galisabilen programlar yazilabilir. Temel geregi yazi,
goruntu, video gibi degisik verileri ve bunlari iceren sayfalari birbirine basitce
baglamak, buna ek olarak so6z konusu sayfalarin web tarayicisi yazilimlari
tarafindan duzgun olarak goruntilenmesi icin gerekli kurallari belirlemektir.

HTML, W3C tarafindan standartlastiriimaktadir. Html, tag "etiket" ismi verilen
cesitli bagliklardan olusur. Asagidaki ornek bu etiketler kullanilarak yazilmistir.

<HTML>

<HEAD> ....... </HEAD>
<BODY> ........ </BODY>
</HTML>

Web kavrami, CERN'de bir bilgisayar programcisi olan Tim Berners-

Lee'nin HTML adli bilgisayar metin dilini bulup gelistirmesiyle baslamistir.



http://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0nternet
http://tr.wikipedia.org/wiki/HTML5
http://tr.wikipedia.org/wiki/Web_taray%C4%B1c%C4%B1s%C4%B1
http://tr.wikipedia.org/wiki/D%C3%BCnya_%C3%87ap%C4%B1nda_A%C4%9F_Birli%C4%9Fi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee
http://tr.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee
http://tr.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee
http://tr.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee
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Web Sitesine Neden ihtihayg var?

o Dunya c¢apinda taninmak

o [Reklam ve Satis

o [Eglence Ve Kultur Tanitimi
o [Haber

o (Bilgileri Paylagmak

o Mletisim
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Web Sitesinin Planlanmasi

o Web Sitesinin amaci belirlenmesi
o [Sitenin icerigine karar verilmesi
o lcerigin diizenlenmesi

o [Sayfa Duzeninin(Tasariminin) Belirlenmesi
o [Ana Sayfanin Olusturulmasi

o [Bilgilerin Yazilmasi
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WEB TASARIMINDA TEMEL
ILKELER

o Web tasarimi yapilirken dikkat edilmesi gereken bazi
ilkeler vardir. Bu ilkeler bizim hazirlayacagimiz web
sitesinin alt yapisini duzgun kurmamizi, siteyi
hazirlarken daha az hata yapmamizi, web sitesi
kullanicilarinin sitemizde daha fazla ilgi
gostermesini ve hizli calismamizi saglayacaktir.

o Bu ilkeler:

o Igerigin Belirlenmesi

o Tasarimin Belirlenmesi

o Islevsellik

o Kullanilabilirlik

o Internet tarayicilari ile uyumluluk
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Icerigin Belirlenmesi

o Web sitesi tasarimi yaparken kullanacagimiz en onemli
sey iceriktir. Cunku web sitelerinin hazirlanma amaci,
bilgilere baskalarinin ulasmasinin saglanmasidir. Onun
icin web sitesi tasarimina baslarken sitede ne
yayinlayacagimizi yani igerikleri bilmemiz ve tasarimimizi
ona gOre yapmamiz gerekir. |

|

o Igerikleri 6nceden bilmemiz tasarimi hazirlamamizda bize
l yon verecektir. Igerik hakkinda dikkat etmemiz gereken bir
’ diger unsur da uzun cumleler yerine basit ve sade anlatimlar

kullanmaktir.
o Tasarimi ¢ok guzel olan bir sitede icerik yok ise o siteyi kimse
ziyaret etmez ama tasarimi zayif olan bir sitede icerik iyi ise =

o siteye her zaman ziyaret¢i gelir. Sitede kullandigimiz
icerikler, site ziyaretcilerinin beklentileri disinda olmamalidir.
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Tasarimin Belirlenmesi

o Web sitesi igeriklerinin hazirlayacagimiz web sayfasinin
neresinde ve nasil gorunmesini planladigimiz bolum
tasarim asamasidir.

o Tasarim asamasinda web sayfasinin logosu nerede olacak,
yazilar nerede olacak, meniler nerede olacak gibi sorularin |
cevaplarini kagit uzerine ya da bilgisayara cizeriz. Bu
bolumde yaptigimiz aslinda bir olusturmaktir.

MENULER BURAYA

P =
— HEADER: GORSEL CALISMA BURAYA
TASIYIC! = FLASH OLACAK
LoGo F_-w
NAVIGASYON -
ICERIK —
ALT MENU UROUNLER ICERIK BURAYA

BEYAZ aos:.#au.m | | — MENUSU
! BURAYA,
L :

A4

Sekil 1.1:Elle tasarim ¢ah§masi FOOTER: ALT BILGILER BURAYA

Sekil 1.2: Bilgisavar ortanunda tasarim calismasi
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Islevsellik

o Kullanicilar sitenin ana sayfasindan sitenin igindeki her
sayfaya erismek ister. Anasayfamizi hazirlarken bunu
dikkate almamiz gereklidir.

o Diger taraftan internet kullanicilari sitenin ig
sayfalarindan da diger sayfalara erismek ister. Bunun
icin mumkUn oldugunca sitedeki her sayfadan diger

sayfalara baglantilar olusturmaya calismaliyiz. |
l o Eger bunu saglayamiyorsak web sitemizin cok kullanilan I

sayfalarina her sayfadan mutlaka baglanti vermeliyiz. P
’ Her sayfadan anasayfaya ve sitenin ana bolumlerine

baglanti saglamaliyiz.

o Ornegin bir aligveris sitesinde her sayfadan “Alisveris
Sepeti ‘nin oldugu sayfaya, kullanici bilgilerine, siparislerim
bolumune baglanti saglamaliyiz
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Kullanilabilirlik

o Web sayfalarimizi hazirlarken internet kullanicilarinin
kolay kullanacagi sekilde tasarlamamiz gerekir.

o Kullanicilar sitemizdeki yazilari okurken
zorlanmamalidir. Bunun icin yazi tipini, rengini,
buyuklugunu iyi segmemiz ve uygun bir zemin uzerinde
goruntulememiz gerekir. Ayrica hazirladigimiz

[ T/

| sayfalarin yazicidan cikarilacagini da dusunerek yazi
P renklerini yazicidan ¢iktiginda okunacak sekilde
secmeliyiz.

o Web sayfalarini hazirlarken site logosunu, ana sayfaya
olan baglantilari, menuleri internet kullanicilarinin
aligkanliklarina gore konumlandirmaliyiz.
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Kullanilabilirlik

Kullanilabilirligin iyi olmasi i¢cin asagida bazi ozellikler
listelenmigtir:

o Web sayfalarimiz hizli yaklenmelidir.

o Siteyi gezmek igin kullandigimiz navigasyon (menu) kullanicinin
kolayca gorup kullanacagi bir yerde bulunmali (Genellikle sayfa
basinda veya sayfanin sol ve sag bolumunde) dir. N

o Sayfadaki site logosundan ana sayfaya baglanti verilmelidir.

o Her sayfadan ana sayfaya baglanti i¢in bir Anasayfa yazisi
bulunmalidir.

o Her bolumde o bolumun i¢ sayfalarina ulasmamiz icin baglantilar
olmalidir.

o Web sitesinde iletisim kurmak igin iletisim bilgileri ve iletisim
formu bulunmalidir.

o Onemli kelimeler kalin olarak veya 6zel renklerle vurgulanmalidir.
o Icerik cok fazla ise arama kutusu bulunmalidir.
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Web Tarayncnlarl ile Uyumluluk

o Her biri farkli cozunurlukte olan ekranlar ve her biri farkli
ozellikleri destekleyen bir tarayici yelpazesi icin WEB sayfasi
tasarlamak, asilmasi gereken en buyuk sorunlardir. Her yeni W

surumun daha fazla ozellik ve yetenek ile ortaya ¢ikiyor olmasi,
tarayicilarin eski surumlerinin kullanimdan kalkmasi anlamina

| gelmez. Bu nedenle, tasarlanan WEB sayfalarinin ¢esitli tarayici
’ ya2|ll|<mlar| ve yaygin kullanilan tum surumleri desteklemesi ~
gerekir.

o Farkl tarayicilar farkli standartlari destekleyebilmektedir. Ancak,
ortak bir anlayis olusturmak amaciyla WEB Konsorsiyumu (World
Wide WEB Consortium) (www.w3c.org) desteklenmesi gereken L
minimum teknoloji standartlarini belirlenmektedir. Ancak, her
tarayici yazilimi ya da farkli stramleri bu belirlenen standartlara
uymayabildiginden, tarayicilar ve degisik surumler arasinda
farkhliklar olusabilmektedir.
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HTML de Temel Unsurlar

o HTML' DE her sey metin tabanlidir ve bir HTML dokumani

olusturmak icin ihtiyaciniz olan sey bir editordur. Hatta sizde
herhangi bir HTML editoru bulunmuyorsa bu isi Windows'un
Notepad'i ile dahi halledebilirsiniz.

Piyasada iki tip editor bulunuyor :

o Birisi metin tabanli, kod yazmayi

gerektiren fakat bunun yani sira rutin
l bazi igslemleri kolaylastiran editorler
’ (HomeSite, HotDog...)

o Digeri WYSIWYG (What You See Is
What You Get / Ne gorursen onu
alirsin) tarzi denen kisaca gorsel,
kodlamayla ugrastirmayi
gerektirmeyen editorler (FrontPage,
Dreamweaver, NetObjects Fusion ...).
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HTML Tag (Etiket) Komut Yapisi

o Metinler uzerinde bigimlendirme yapma, resim, tablo ekleme,
adreslere link verme iglemlerini yaptigimiz HTML bir programlama
dili olarak g¢alismaz. Etiketler igerisine yazilan metinler direk
verinin kendisini
olusturur.

o “<* (kaguktuar), “>”(buyuktur) seklinde
gorunen komutlara etiket (tag) adi
verilir. Kullanilan gogu etikette
baslangic¢ ve bitis etiketleri vardir.
Ornegin bir yaziyi koyu yazmak igin
kullanilan komut <b>'dir ve sonunda
</b> etiketinin kullaniimasi gerekir.

o Kullanilan ¢ogu etiketin kapatma
etiketi bulundugu gibi sadece baslangic
etiketi olan kodlarda vardir. Ornegin <br>
etiketinin </br> seklinde bir sonlandirma
etiketi yoktur.
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HTML Temel Yapisi

o HTML de kullanilan etiketler belirli bir duzene gore yazilir. Her
HTML dokimani <HTML> ile baglar ve </HTML> ile biter.

o Bir HTML dokdmani iki ana kisimdan olusmaktadir:

o <head>. .. </head> etiketi arasinda yer alan Baslik bolumu;
<body>. .. </body> etiketleri arasinda yer alan Govde Bolimu.

o Baslhik bolumu icine <title>. . . </title> etiketi konur. Eger
hazirlanan sayfa Turkce icerikli ise Turkce karakterlerin (¢, g, 1, , S,

§ 0, U) duzgun gorinmesi icin Baglik kismi icerisine asagidaki meta .

| etiketi eklenir.

o <meta http-equiv="Content-Type" content="text/HTML; charset=iso-
8859-9">

o Title etiketi ile basligi belirttikten sonra Baglik bolumu kapatilir ve
ana kisim olan Govde'ye gecilir. Sayfamizda goruntulemek
istedigimiz butun bilgileri Govde kismina koyariz.




08r. Gir. M. Mutte YAPIC!

HTML Temel Yapisi

o Bir etiket (tag) icerisinde varsayilan olarak gelen degeri
degistirmek icin bazi parametreler kullanilir. Asagidaki
ornekte paragraf etiketinin icindeki align ifadesi
parametredir ve paragraf etiketleri icindeki yazinin
konumunu ayarlar. Parametreler her zaman baslangic

etiketi icerisinde yazilir ve parametrelerin degerleri “”
| igerisinde yer almaktadir. .
B o <p align="center">Merhaba Dunya</p>

o Etiketler i¢ ice gecebilirler ama dikkat edilmesi gereken
nokta ilk acilan etiketin en sonda kapatiimasidir.
Asagida yanlis ve dogru uyguluma ornegi verilmistir.

o <b><u>Bu ornek yanhstir </b></u>

o <b><u>Bu ornek dogrudur </u></b>
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Temel Etiketler

o HTML de temel etiketler deyince ilk akla gelen tabiki
“html” etiketi olmalidir. Ardindan basglik ve gerekli
ayarlamalarin yapildigi “head” etiketi ve son olarak
govde bolumu olarak adlandirilan ve asil web
sayfalarinin tasarlandigi bolum olan “body” bolumu

gelmektedir. 1
I )

_ HTML, HEAD, TITLE Etiketi

o Bu etiketler bir HTML dokumaninda olmazsa olmaz diye
tabir edilebilecek etiketlerdir. HEAD etiketi icerisine
yazilan diger etiketler arasinda en bilineni TITLE
etiketidir. TITLE etiketi disinda bazi etiketlerde HEAD
etiketi altinda kullanilmaktadir.
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Temel Etiketler

o BODY Etiketi

Web tarayicisindan goruntulenen her turlu bilgi
<body>.....</body> etiketleri arasina yazilan bilgilerdir. Bu
bilgiler duz metin olabilecegi gibi, tablo ,resim, video flash
animasyonlari, video goruntuleri de olabilir. BODY
etiketinde kullanilan parametreler de vardir. Bu
parametreler sayesinde kullanilan sayfanin ozellikleri de
belirlenmis olur.

<htmI>
<head> ..... </head>
<body> ..... </body>
</html|>
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lik Sayfamiz

o HTML ile ilk sayfamizi olusturmak igcin Nodepad++
metin editoru programini agilyoruz ve alttaki kodlari
yazlyoruz.

<html|>
<head>
<title> Ik Sayfamiz</title>
</head>
<body>
Merhaba Dunya....
</body>
</html>
o Sayfamizi html uzantili olarak kaydedip deneyelim
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Metin Islemleri

o Bu bolumde ogrenecegimiz etiketler :
o [Baslik etiketleri: <h1>,<h2>...<h6>

o [Paragraf etiketi: <p>...</p>
o [Ortalama: <center>...</center> I
o Cizqi: <hr/>

o Alt satira gecme <br/>

o Arasindaki veriyi aynen yazan <pre>...</pre>(&nbsp
den sonra...)

o [Diger etiketler: <s> ...</s><b>...</b>, <i>..</i>,
<em>..</em>, <u>...</u>, <strong>....</strong>

o Parametreler:

Align,width,height,color,bgcolor, text
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B - = image | symbol code description
Metin I§Iemler|
am &#8194; |&#8194; |a narrow gap (EN-wide letter n)
o Oze I Ka ra kte rl e r &#8195; |&#8195; |a wide gap (em-wide letter m)
quotes — | &#8211; |&#8211: |narrow dash (en-dash)
" |&aquot,  [&#34, | double quotation mark —  |&#8212: |&#8212: |broad dashes (em-dash)
& |%amp; 18438,  |ampersand &#173. |&#173; | smooth transfer of
« &laquo; &H171; The left-hand printing quote (quote-Tree) _
© &copy,; &H#169; copyright
» &raquo; &H187; The night printing quote (quote-Tree) N N
® &req; &H174; Zodiac ( R ) - registered
' &#8242; | bar (minutes, feet)
@ &ordm; &H#186; Spear of Mars
- &#8243; | dvoinoy bar (seconds in)
a &ordf; &H170; Mirror of Venus
= &#8220; | quote-left foot
- Yoo &permil; | &4#8240; |ppm
- &H#8221; | quote-foot upper nght
. &#8222; | quote-foot nght lower n &pr; &#960; p!
< &#8249; | single angle quotation mark opening : &brvbar, The vertical line
» &#8250; |single angle quotation mark closes § &sect, &H67 Section-mark
&#8216; |upper left single quotation mark ° &deg; The sign of degrees
: &#8217; |upper right single quotation mark u &micro; | &#181; The "micro”
. &#8218; |lower right single quotation mark 1 &para; &#182; Paragraph mark
Arrow &middot; Point-to-handle
— &#8592: | Left Arrow ° &#176; | degree
1 &#8593; |up arrow &#8230; |three dots
— &#8594; |right arrow - &H#8254; |overline
1 &#8595; | arrow down - &#180; accent
“» &#8596; | Armow left and right 1

84166

vertical dotted line




Metin Islemleri

o Ozel Karakterler

M Mutte GAPIC!

&HBTTH, e;q.ual)
£ &#8800; |not equal
= &#8801; | coincides with
v &#8730; |the square root (radical)
o &#H8734; | sign of infinity
> &#8721; |the summation sign
n &#8719; |sign of the product
a &#8706; |partial differential
[ &#87AT; |integral
Currency signs
£ &euro; &#8364; | Euro
¢ &cent; &#162; Cent
£ &pound; | &#163; Pound
o &current; | &#164; The sign of the currency
¥ &yen; &#165; The sign of the yen and the yuan
f &#HA02; The sign of florins
Markers
. &#8226; |a simple marker
&#183; midpoint
&#8224, |X
I &#8225; |double-cross
- &#9824; |spades
& &#9827; |clubs
v &#9829; |hearts
* &#9830; |diamonds
] &H#9674; |rhombus
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Metin Islemleri

o Bu bolumde ogrenecegimiz etiketler :

o lyazl fontu: <font>...</font>

o [@ana font: <basefont>...</basefont> h ‘leri etkilemez
o Parametreler:

Face, size ,color,




